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Jeu d’association     A 401 
 
Age : dès 4 ans 
Nb. de joueurs : 2 à 6 
Prix : ± 30 € 
 

LYNX (Le) 
Educa 

 

 
 
 

Principe du jeu 
 
Déposer le plus vite possible ses 3 cartes illustrées sur les images identiques du plan de jeu. 
 
Descripteurs ESAR 
 
A 401   jeu d’association 
A 407 jeu de hasard 
A 410 jeu de langue 
B 302 appariement 
C 302   discrimination visuelle 
C 307   mémoire visuelle 
 
Analyse pédagogique 
 
Ce jeu de loto à construire propose de découvrir au fil des parties plus de 300 dessins. A 
partir de petites cartes illustrées qu’il faut identifier, différencier, il faut retrouver leur double 
sur le plan de jeu et cela le plus rapidement possible. Nommer chaque objet permet d’enrichir 
son vocabulaire et surtout d’exercer sa capacité d’observation et sa discrimination visuelle, qui 
constituent d’importants prérequis à l’apprentissage de la lecture et de l’écriture. Se joue à 
plusieurs dans un esprit de compétition. 
 
Analyse matérielle 
 
1 boite hexagonale composée d’un socle en plastique et d’un hexagone en carton, 304 cartes, 
18 pions (3 pions de 6 couleurs différentes), 1 plan de jeu composé de 9 pièces à emboiter, 1 
règle du jeu (dans le couvercle de la boite de jeu). 
 
 
 
 
 
 
 

D 301 jeu compétitif 
E 203 appellation verbale 
F  / 
 


